Figurines  de autor
O cómo customizar un figurín
Objetivo:

Generar  un figurín con la impronta de su diseñador ( o de autor), partiendo de un figurín estándar.

Dirigido a: 
Alumnos de diseño de indumentaria con conocimientos básicos de dibujo de figurín.

Programa de contenidos:
Primer Encuentro:  
Explicación de diversos estilos de figurín según varios diseñadores. Explicación de la diferencia entre proporciones entre figura humana y figurín. Explicación de varias técnicas para personalizar un figurín.  bujo Ejemplificación de todo lo visto con imágenes, textos y elementos aportados por la docente para hacer más explícito todo lo comentado anteriormente.

Metodología: 
Clase teórica apoyada por imágenes. Ejemplos concretos de elementos en donde se materializa el concepto de manera eficaz, aportado por la docente.  Análisis de libros y revistas.

Segundo Encuentro: 
Clase de dibujo de figurín, poniendo en práctica todo lo explicado anteriormente.

Metodología: 
1- Cada alumno elegirá un concepto para desarrollar el nuevo figurín. 2- Dibujará y pintará su figurín.

3- creará un contexto adecuado en donde montará su figurín. 4- explicará al grupo su estética personal y cómo decidió reflejarlo en su figurín, atendiendo a la consigna: ¿Cómo se refleja mi estilo en este figurín? 

Materiales:                        
Aportado por los alumnos: papel para dibujar, lápiz, goma y regla, revistas para recortar, pegamento.
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